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Aufgabe 1 Competitor — 2 Punkte

Die Klasse Competitor haben Sie als Gertist vorgegeben. Sie muss noch erganzt
werden, so dass die Teilnehmer nach der Zeit verglichen werden kénnen.

Hinweise:

e Die Conpetit or Klasse muss das Conpar abl e<Conpetit or > Interface
implementieren

» Die conpar eTo Methode muss die Zeit als Ordnungskriterium nehmen wobei
par seTi me Methode verwendet werden kann.

» Sie sollten auch noch die equal s und ev. hashCode Methode passend
Uberschreiben.

Abgabe
Praktikum: ADS3.1

Filename: Competitor.java

Aufgabe 2 RankingListServer — 2 Punkte

Erstellen Sie einen RankingListServer, der die Rangliste einliest und eine generische
Liste vom (Interface-)Typ Li st <Conpeti t or > mit passender Implementation
erstellt. Dazu muss die cr eat eLi st Methode implementiert werden.

Hinweise

* Verwenden Sie das Gerust

* Nur die RankingListServer Klasse muss abgegeben werden; es kann von einer
existierender, korrekten Implementation von Competitor ausgegangen werden.

» Mittels des File>Open Mentieintrags der ExBox konnen Sie den Inhalt einer
Datei der execut e Methode als String Gibergeben.

Abgabe
Praktikum: ADS3.2

Filename: RankingListServer.java

Aufgabe 3 Rangliste als Listen Implementation — 3 Punkt

Erstellen Sie eine Rangliste, d.h. sortieren Sie die Eintrage nach der Zeit und geben
Sie diese als String aus. Der Rang des Teilnehmers soll gesetzt sein. Dies soll in der
creat eSort edText Methode implementiert werden. Es soll eine Textausgabe
(String) mit der Rangliste wie unten dargestellt erstellt werden.
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Hinweise

* Nur die RankingListServer Klasse muss abgegeben werden; es kann von einer
existierender, korrekten Implementation von Competitor ausgegangen werden.

* Ausgabe:

Rangl i ste (List)

1 Ki ptum Dani el 02:11:31

2 Ancay Tarcis 02:20:02

3 Krei buhl Christian 02:21: 47

4 Menzi Christoph 02:27: 26

5 Marti Adrian 02:30:09

6 Mieller Stefan 02:31:14

7 Aiver Ruben 02:32:12

8 Kuehni Martin 02:33: 36

9 Gt Mchael 02:33:48

10 El ner Beat 02:33:53

Abgabe
Praktikum: ADS3.3

Filename: RankingListServer.java

Aufgabe 4 Rangliste als Stream Implementation — 3 Punkte

Losen Sie dieselbe Aufgabe mit den Stream Klassen und Funktionen (Lambda
Ausdriicken). Daflr wird der Text zuerst in der cr eat eSt r eamMethode in einen
Strom von Teilnehmern umgewandet, der dann in der cr eat eSort edText Methode
sortiert und wieder zu einem Text umgewandelt wird.

Hinweise

* Nur die RankingStreamServer Klasse muss abgegeben werden; es kann von
einer existierender, korrekten Implementation von Competitor ausgegangen
werden.

» Ausgabe:

Rangl i ste (Stream

1 Ki ptum Dani el 02:11:31

2 Ancay Tarcis 02:20:02

3 Krei buhl Christian 02:21:47

4 Menzi Christoph 02:27:26

5 Marti Adrian 02:30:09

6 Mieller Stefan 02:31:14

7 Aiver Ruben 02:32:12

8 Kuehni Martin 02:33: 36

9 Gt Mchael 02:33:48

10 El nmer Beat 02: 33:53

Abgabe
Praktikum: ADS3.4

Filename: RankingStreamServer.java



